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Applikationsbeschreibung 

Systemaufbau 

 

Applikation-Schichtenmodel 

 

Wie aus der Grafik zu sehen ist, geht der Kommunikationsweg immer über den Local-

Messenger. Das heisst, die einzelnen Moduln (Plug-Ins) stehen nie in direktem Kontakt 

zueinander. Somit ist die Austausch- und Abschaltbarkeit von Modulen gewährleistet. 
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Projektstruktur 

Im Verzeichnissystem 
Wenn das Projekt für Multiplattform wie Windows, Mac oder Android vorgesehen ist, 

wird eine zum Netbeans abweichende Struktur verlangt: 

   

Innerhalb Netbeans 
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Projektvorbereitung für Bibliotheken 

Einbinden von Java für GPIO von Raspberry Pi 

  

 

Einbinden von MQTT – Kommunikation 

  

Einbinden von Hibernate für Datenbankanbindung 
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Projektkonfiguration 

Minimalkonfiguration eines IoT-Moduls 

 

Ant-Script Ergänzung 
Um die erzeugte Plug-In dem IoT-Core zur Verfügung zu stellen, muss im Modulpro-

jektverzeichnis am Ende der Datei build.xml folgende Einträge hinzugefügt werden: 

 

    <!-- Modul ins Plugin-Verzeichnis von IoT-Core publizieren  --> 

    <target name = "-post-jar" > 

        <echo message = "Deploy Modul to ../IoTCore/plugin for IoT-Core Plug-Ins" /> 

 

        <copy file = "${dist.jar}" todir = "../IoTCore/plugin" /> 

    </target> 
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Plug-In-Implementation 

Minimalimplementierung der Plug-In-Schnittstelle 
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Minimalimplementierung der Applikation  
Um die Kommunikation zu den Modulen zu gewährleisten, wird der Konstruktor mit 

dem Oberver eingefügt. 
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Design 

Modulkonfiguration 

 


